План – сетка мероприятий
	1. «Встреча Детей»
- заезд детей, отрядная работа (игры на знакомства)
- «Остров добрых дел !» (вожатский концерт)
	2. Отрядная работа (игры на сплочение, на выявление лидеров, на выявления творческих способностей)
[bookmark: _GoBack]- Квест знакомство с лагерем «Экскурсия на острове»
	3. Отрядная работа.
Выбор названия, девиз экспедиции. Выборы самоуправления в отряде. Оформление отрядного уголка. 
- КТД «Гостевание»
- «В гостях у пещерных людей»
	4. «Открытие сезона»
- Торжественная линейка открытия
-подготовка к вечернему мероприятию.
-Концертная программа «Открытие сезона»
	5.Подготовка к вечернему мероприятию.
- Станционка «Страны мира»
- «День национальных культур»
(визитка, интеллектуальный, творческий. Представить культуру свой экспедиции).  
	6. Линейка открытия спартакиады. 

- Спортивная эстафета. 

- спортивно-интеллектуальная игра «Все о спорте на острове»
	7. День России.

- Игровая постанционка «Разыскивается флаг»

- Концертная программа «Россия – это мы»



	8. Многоборье.
- личный зачет.
- Волейбол
- подготовка к мистеру лагеря.
- «Джуманджи» 

	9. Волейбол.
- отрядная работа, подготовка к вечернему мероприятию 

- Репетиции

- «Вождь острова» (мистер)

	10. Отрядная работа. 
- подготовка к мисс лагеря.
- «Квартирник»

- «Каменные джунгли» (постанционка по джунглям)
	11. Отрядная работа – подготовка к вечернему мероприятию

- Репетиции

- «Первая леди острова» (мисс)
	12. Торжественное закрытие Спортивного марафона. (награждения).
- Волейбол вожатые против детей. 
(для маленьких вышибалы)
- Спортивное мероприятие «Спорт-ассорти»
	13. Отрядная работа 
- Вертушка «Командный дух»
- Родительский день.
- «Послание в будущее» (типа вечера легенд)
	14 . День добрых дел
-конкурс на лучший плакат Добродетеля
-постанционка «Твори добро своими руками»

-Интеллектуальная игра «Добро победит зло


	15. -Арбат
-Аукцион

	16.Отрядная работа, подготовка к мероприятию.
- Конкурсная программа «Лучший Вожатый Острова»
- Соревнования между отрядами «Кругосветка»
	17. Отрядная работа.
- Игра-пантомима «Крокодил на острове»
- Стартинейджер «Шаманские пляски» 

	18. Общелагерное КТД сюжетно-ролевая игра «Властелины морей»
- «Искатели приключений»

	19 . Отрядная работа. Подготовка к закрытию. 
- Станционка «Тропа выживания»
- Интеллектуальная игра «И откроется остров сокровищ»

	20. Линейка закрытия. Подведение итогов.
- Концертная программа закрытия «Мы еще вернемся…»

	21. Операция «Нас здесь не было»
Выезд детей.




 «Остров добрых дел»

















